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DIGITALISERING I SKOLEN -
ELEVEN SOM KRITISK SKABER

ATV gnsker at starte en samtale om digitalisering i sko-
len i et vaerdiskabende lys, hvor skolen forener dannel-
se, digital lzeringsteknologi, kreativitet, leg og lzering.
Disse dele indgar i vores vision for fremtidens skole.
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En vision bliver til

Det danske velfaerdssamfund skal tilbyde en
skole, der stgtter op om det gode bgrneliv. Det
er en skole, der tilbyder meningsfuld lzering og
tillader bgrn at veere kreative, kropslige, ekspe-
rimenterende, undrende, legende og at fejle.
Dette er alle elementer, der gennemstrgmmer
vores vision for fremtidens skole.

Verden er blevet digitaliseret — og det gaelder
ogsa for vores bgrns verden. For blot fa ar siden
var vi primaert i dialog med de mennesker, vi
var i rum med. Vi talte lidt i telefon, men det
var dyrt at ggre i lang tid ad gangen. I dag kan
vi fx i toget primaert vaere i dialog med en mas-
se andre mennesker, som vi ikke deler rum
med.

Som bgrn i gamle dage sa vi frem til Disney-
sjov, der startede kl. 19 om fredagen - i dag
veelger vores bgrn her og nu, hvad de vil se pa
Netflix. Viden fik vi via bgger og dialog - i dag
bliver der (ligeledes) googlet og set YouTube for
at tilegne sig viden. Vi er gdet fra fa til mange
indtryk og fra at vente til at kraeve, at noget
sker nu, og fra naerveer til dialog - ofte pa
distance.

I dag forventer bgrn og unges venner umiddel-
bart svar pa fx Facebook, og popularitet kan
blive malt i likes. Leg foregar online, og kom-
munikation med skolen foregar ogsa online.
Kort sagt, vi interagerer mere og mere med
hinanden og omverdenen via digitale kanaler.

I denne digitale verden kan man nemmere til-
egne sig viden, men kan ogsa hurtigt blive
stresset af de mange indtryk og krav om umid-
delbart svar. Man kan lettere skaffe information
om, hvor der sker noget sjovt — men det kan
0gsd veere svaert at vaerne om privatlivet.

Det betyder, at desto bedre vi behersker og
forstar det digitale, desto bedre kan vi bega os i
den digitale verden - bade som privatpersoner
og i forbindelse med vores arbejde. Hvis vi der-
imod ikke forstdr den digitale verden, vil de
manglende kompetencer hurtigt fgre til en fal-
else af fremmedgjorthed og opgivenhed over
for deltagelse i sociale og arbejdsmaessige rela-
tioner, usikker omgang med egne og andres
data m.m.

Fremtidens skole bliver ogsa mere digital. Digi-
taliseringen stiller nemlig nye krav til fremtidens
(digitale) skole, til dens indhold, dens lzerere,
dens didaktik, undervisningsmateriale m.m. Vi
er ngdt til at laere vores bgrn at agere i denne
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digitale verden - som et vidende, demokratisk
0g socialt vaesen. Viden tilegnes og saettes i spil
pa en helt ny made.

Men digitalisering sker aldrig isoleret. Den giver
nye muligheder for fx mere individualiseret
undervisning, men den rummer ogsa faldgruber
som al anden digitalisering.

Fremtidens digitale skole vil stille nye krav til
laereruddannelsen og vil forandre den made, der
undervises pa. Det betyder, at vi skal lzere fx
dansk via digitale vaerktgjer, men ogsa, at vi
skal beherske de digitale vaerktgjer.

Det er vigtigt, at bgrn leerer at beherske de
digitale teknologier i et selvstaendigt fag, men
denne rapport fokuserer primaert pa at leere ved
brug af digitale lzeringsteknologier. Som side-
effekt vil bgrn naturligvis ogsa bedre forstd den
digitale verden.

I dette debatoplaeg opstiller vi en faelles vision
for det bedste for vores bgrn og deres fremtid
pa tvaers af kortsigtede "voksne”, fagkrige m.m.

Debatoplaegget tager udgangspunkt i, at ATV’s
Digitale Vismeaend i 2018 tog initiativ til at invi-
tere en raekke eksperter til en serie af rund-
bordsmgder for at give stemme til de mange
interessenter, der sjeeldent mgdes. Vi har valgt
at orkestrere mgderne med fokus fgrst pd visi-
oner, dernaest pa status og til sidst pa de vig-
tigste opmaerksomhedspunkter, der kan flytte
os hen imod visionerne.

I 2016 afholdt ATV tre mgder med forskellige
dele af skolesektoren, herunder lzerere, skole-
ledere, leverandgrer, udviklere mm. Det gav et
godt indblik i og overblik over de forskellige
parters syn pa de digitale laeringsteknologier,
der pé det tidspunkt var pa vej ind i skolen, og
pa de muligheder og udfordringer, der var i den
sammenhaang.

Vi har i 2018 og 2019 arbejdet videre med erfa-
ringerne fra den proces og fokuseret pa skolen
som en helhed med udgangspunkt i digitale
laeringsteknologier. Det har vaeret vigtigt for os
sammen med udvalgte, visionaere personer fra
skoleomradet at se potentialet i fremtidens digi-
tale skole. Dette har skullet lede vores tanker
hen p&, hvordan vi kan styrke grundskolens
muligheder for at udvikle den enkelte elev gen-
nem meningsfuld brug af digitale laeringstekno-
logier.

Selvom det primaere fokus har vaeret pa digitale
lzeringsteknologier, har vi ogsd diskuteret det at



laere om digitalisering og digitale teknologier
generelt. Om end dette er vigtigt, fokuserer
vores vision pa eksperimenterende, kreativ,
legende, undrende og Igsningsorienteret brug af
digitale teknologier. Det kan du laese mere om
pa side 5 og 6.

I denne proces har vi set stor vaerdi i og haft
stor gavn af at have repraesentanter fra forsk-
ningen, erhvervslivet, lzeerere, skolelederfor-
eningen, danske skoleelever, kommuner og
radgivere. Alle deltagere har bidraget med hver
deres erfaringer og i faellesskab sat ord pa vig-
tige visioner og muligheder for fremtidens digi-
tale skole. En stor tak skal lyde til disse deltag-
ere, hvis navne fremgar af kolofonen. Desuden
har udvalgte rundbordsmgdedeltagere kommu-
nikeret deres laeringer fra denne proces, som I
kan laese pd side 12.

Vi har valgt at tale om digitalisering, digitale
teknologier og digitale lzeringsteknologier og
ikke om it, e-lzering eller andet. Vi bruger digi-
talisering som et overordnet begreb, og det skal
forstas i bredest mulige forstand. Det er ogsa
vigtigt for os at naevne, at vi ikke mener, at
digitalisering kan sta alene. Det er stadig vigtigt
at have fokus pa den del at skolen, der er - og
skal vaere - ikke-digital. Det er fx her, hvor
gode diskussioner trives. Vi har heller ikke
naevnt meget om didaktik, men en forudsaet-
ning for, at digitalisering i skolen bliver en suc-
ces, er, at vi udvikler en it-didaktisk praksis,
der kan rumme kombinationen af teknologi og
det, vi mennesker kan indbyrdes.

Med dette debatoplaeg gnsker vi at starte en
samtale om digitalisering i skolen, hvor vi i et
vaerdiskabende lys forsgger at forene dannelse,
digital lzeringsteknologi, kreativitet, leg og lzer-

ing.

I det fglgende kan du laese de hovedpointer, der
er kommet ud af rundbordsmgderne, i form af
vores fzelles visioner, de muligheder, vi ser, de
barrierer, der skal Igses op for, samt de op-
maerksomhedspunkter, vi i feellesskab kan ar-
bejde videre med. Der er tale om ATV’s tolkning
af input fra rundbordsmgderne.

Det har veeret vigtigt for os at formulere en
ambitigs vision for fremtidens digitale skole,
hvor bade den individuelle og den sociale di-
mension er i fokus, og som vi kan kalde feelles.
Vi haber, at I vil tage visionen til jer og arbejde
med, s den bliver realiseret.

God laeselyst!
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ATV vil gerne takke arbejdsgruppen
bag samt deltagerne i rundbords-
mgderne for deres positive engage-
ment og input. Desuden vil vi gerne
takke Grete og Sigurd Pedersens
fond for at muligggre ATV'’s arbejde
med fremtidens digitale skole.




Visioner for fremtidens digitale
skole 2030

Pa rundbordsmgderne har vi opstillet en raekke
visioner for digitalisering i skolen, som danske
skoler delvist er p& vej imod. Vi haber, at vi
senest i 2030 er langt teettere pd at realisere
disse. Desuden haber vi, at visionerne kan vaere
med til at skaerpe samfundsdebatten og den
politiske samtale om fremtidens digitale skole.
Vi mener, at fremtidens skole skal forholde sig
til digitale teknologier pa en raekke niveauer.
Det vil vi uddybe i det fglgende.

1. Eleverne i 2030 er kreative it-
producenter, kritiske taenkere og kompe-
tente forbrugere af digitale teknologier

Vi ser en skole, hvor elever har adgang til digi-
tale teknologier, og hvor de Igbende bruger
dem til problemlgsning, undersggelser, ekspe-
rimenter, design, formidling m.m. P8 den made
far eleverne en solid teknisk kompetence og
dannelse og er ikke kun teknologiske forbruge-
re, men formar at skabe ved hjzelp af teknologi
og at diskutere, hvordan teknologi pavirker vo-
res liv og samfund.

2. Digitale teknologier er en naturlig del af
skolens hverdag, og alle lerere anvender
og diskuterer digitale teknologier

Vi ser skolen som et dannelses- og laeringsuni-
vers, hvor bgrn introduceres til vores verden og
motiveres og inspireres til en fremtid, som de
deltager i, og hvor de udvikler denne verden. Vi
haber, at fremtidens skole tilbyder adgang til en
bred vifte af teknologier, og at teknologi er en
naturlig del af hverdagen pa skolen. Det fordrer
0gsa, at laerere anvender teknologi til at under-
stgtte elevernes leering, underviser i teknologi-
forstaelse samt diskuterer og leerer elever god
og sund teknologibrug. Bgrnene har brug for
digital sundhed, et godt bgrneliv og demokra-
tisk (teknologisk) handlekraft.

3. Skolen er spaendende og laererig for alle
elever

Digitale lzeringsteknologier rummer muligheder
for differentieret undervisning og har potentiale
til ogsa at understgtte motivation hos eleven.
Disse teknologier taler ind i elevernes egen bgr-
nekultur, der omfatter leg, kropslig udfoldelse
og mader at kommunikere og handle pa. Dette
udgangspunkt er vigtigt, og derfor indtaenkes
det i visionen.
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Teknologi i mere bred forstand giver ogsa for-
bedrede muligheder for at arbejde projekt- og
problembaseret. Sdledes kan teknologierne
komme til at omhandle hverdags- eller store
problemer, og eleverne kan udarbejde konkrete
it-lgsninger pa problemer.

Digitale teknologier giver muligheder for at ud-
trykke sig, undersgge og eksperimentere. Den
alsidige skole szetter ogsa disse aspekter i spil
igennem projekter.

Det betyder dog ikke, at digitale teknologier
skal anvendes overalt. Fokus skal vaere pa, hvor
det giver mening, og det skal understgtte, at
alle har en udbytterig skoledag.

4. Laereren har en mere faciliterende rolle
og har teknologiske kompetencer og it-
didaktisk viden

Vi har en vision om, at lzereren i 2030 udviser
stor teknologiforstdelse og er bruger af data og
it. Det er fortsat laereren, der rammesezetter
undervisningsmiljget og underviser elever. Vi
forudser dog, at laeringssituationer med og om-
kring it og teknologi er anderledes, og i de
sammenhange vil leererens rolle handle mere
om at facilitere et samarbejde mellem elever.

Leereren ses som en vigtig ressource i brugen af
de digitale leeringsteknologier, herunder ogsa i
brugen af kunstig intelligens (artificial intelli-
gence, Al) og mere komplekse teknologier. Lae-
reren er ogsa en vigtig ressource i forhold til,
hvordan de digitale laeringsteknologier bruges.

5. Laering foregdr bade i klassen og uden
for klasselokalet

Skolen med udgangspunkt i klassen er i 2030
stadig et vigtigt og centralt omdrejningspunkt
for elevernes faellesskab. Bgrn har brug for sta-
bile rammer omkring deres interaktion med
andre og for at opleve forskellighed og konflikt-
handtere, og det er skolen og klassen god til at
skabe.

Det er vores vision, at i fremtidens digitale sko-
le kan undervisningen foregd i mange forskelli-
ge fora. Digitale leeringsteknologier kan hjzelpe
med at skabe en mere fleksibel hverdag. Sam-
tidig kan de bidrage til, at problemlgsning og
praksiserfaring er en stgrre del af laeringen, og
fx kan virksomhedssamarbejde og -besgg vaere
en del af dette. Digitale kommunikationstekno-
logier muligger ogsd kommunikation og videns-
deling med forskellige eksperter og aktgrer i
samfundet, som kan laere bgrnene om produkti-



on (fx ved at facetime med virksomheder),
landbrug (fx via skype-call til landmanden) og
leger (fx via skype-call).

6. De digitale teknologier er i 2030 staerkt
koblet til didaktik, og laeringsudbyttet er
grundlaeggende for valg af teknologi

De digitale laeringsteknologier, der understgtter
specifikke planlagte laereprocesser og et fagligt
indhold, er didaktisk velfunderede, og de brede-
re veerktgjer (som ikke har et specifikt didaktisk
formal) seaettes i spil pa tvaers af fagomrader,
hvor de viser en tydelig didaktisk og psedago-
gisk vaerdi for elevens laering. De digitale lze-
ringsteknologier fungerer i hgjere grad integre-
ret med hinanden, sdledes at didaktik er i fokus
i dem alle.

Alle digitale laeringsteknologier udvikles med
fokus pa den bedst mulige udnyttelse af fx Al’s
potentialer for at give leereren et bedre vaerktgdj
til at differentiere, stilladsere laereprocesser og
understgtte undervisningen. Eleven som aktiv
medskaber af egen laering prioriteres hgijt i bade
specifikke lzeringsteknologier og bredere vaerk-
tajer.

7. Fremtidens skole er inkluderende for
alle

Nogle digitale laeringsteknologier er udviklet til
bedst muligt at give en differentieret stgtte til
og udfordring for alle elever, sa de alle har
samme muligheder for at deltage i den fezelles
undervisning i klassen. Laering med digital lae-
ringsteknologi ggr det muligt at inkludere og
Igfte alle i undervisningen, sa elever med saerli-
ge behov kan arbejde med fagene sammen med
alle andre.

Der er dog stor forskel pa, hvilke forudsaetnin-
ger elever har, afhaengigt af erfaring og mulig-
hed for stgtte hjemmefra.

Forskere papeger en social slagside i b&de ad-
gang til teknologi i hjemmet, forskellige for-
ventninger til kennene og - maske i endnu hg-
jere grad - forzeldres teknologiforstdelse. Disse
skel skal fremtidens skole bygge bro over ved
at give lige muligheder for alle, og den sociale
slagside er elimineret i 2030.

8. Skolen forbereder elever pa demokratisk
deltagelse i et digitalt samfund

Teknologi har indflydelse p& mange aspekter af
menneskers liv, og denne indflydelse vil med
stor sandsynlighed stige i Igbet af de kommen-
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de &r. Teknologier Igser opgaver, som menne-
sker tidligere har Igst, og skaber nye mader at
organisere, producere, lege, kommunikere,
konstruere, undersgge, deltage, leere og under-
vise pa.

I de senere ar er det danske samfund blevet
gennemgribende digitaliseret. Dette stiller krav
til borgernes teknologiforstaelse, og derfor skal
skolen i 2030 forberede eleverne pa bade de-
mokratisk deltagelse i et digitaliseret samfund,
pa et skiftende og komplekst arbejdsmarked og
pa at skabe sig en spaendende og rig tilvaerelse
i en verden, der i stigende grad pavirkes af digi-
tale teknologier.

Konsekvensen er helt andre mader at fungere
socialt pa, at deltage i demokratiet pa, at fun-
gere pa et arbejdsmarked, hvor opgaver i sti-
gende grad lgses via kompetent brug af tekno-
logi. Det gaelder ogsa i forhold til, hvordan op-
gaverne, der ikke udelukkende kan stgttes af
teknologi (fx mellemmenneskelige), udfgres pa.

Det er vanskeligt, maske umuligt, at forudsige,
hvilke nye teknologiske Igsninger der bliver ud-
viklet. Vi skal derfor vaeret parate til et omskif-
teligt og komplekst arbejdsmarked, der indebae-
rer teknologisk forstdelse, evne til at vaere om-
stillingsparat, kritisk teenkning, samarbejde og
entreprengrskab.



fremtidens digitale skole
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Aspekter af digitalisering i skolen
Vi ser et behov for viden om virkning, kvalitet

og for stadig nyteenkning af teknologiimplemen-

Teknologianvendelse i skolen er et bredspektret S
tering i skolen.

felt. Professor Helle Mathiasen, KU, har udar-
bejdet nedenstdende overblik og praesenterede
det for deltagerne pa et af rundbordsmgderne
som inspiration til diskussion om digitaliserin-
gens muligheder i undervisning og skolen.

Endelig skal faget teknologiforstaelse naevnes,
som ikke i sig selv kan placeres i overbliksfigu-
ren, men har flere perspektiver, der kan genfin-
des i nedenstdende figur.

Vi praesenterer dette overblik i notatet, da vi
mener, at det kan bruges til konkret at drgfte
teknologiske anvendelsesmuligheder som ud-
gangspunkt for nytaenkning af undervisningsak-
tiviteter, undervisningsorganisering og laerings-
ressourcer i bredeste betydning.

Figuren illustrerer de mange og forskellige op-
tikker, der kan bruges, nar digitalisering er om-
drejningspunkt for aktiviteter i skolen.

Yderligere ser vi muligheden for at evaluere og
foretage kvantitative malinger med et digitalt
udgangspunkt, som bade bruger baggrundsdata
leveret af de anvendte laeringsressourcer og
data fra skolernes platforme.

KOBENHAYNS UNIVERSITEY Institut for Naturfapenes Duisktk
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Status for digitalisering i skolen

P& rundbordsmgderne har vi sat fokus pa status
for digitalisering og brug af digitale teknologier i
skolen. Hvilke udfordringer og muligheder er
der i dag for at fortsaette en udvikling med fo-
kus pa kvalificeret didaktisk brug af digitale
lzeringsteknologier og en abenhed over for nye
ressourcer, der kan understgtte elevernes lae-
ring i skolen?

Drgftelserne ved rundbordsmgderne har inde-
holdt betragtninger om, hvordan forskellige dele
af samfundet bidrager til skolen, og hvilke tiltag
der kan veere frugtbare for den fortsatte udvik-
ling. Dialogen ved rundbordsmgderne har bl.a.
taget udgangspunkt i evalueringsrapporter om
it i skolen og specifikke erfaringer fra skolepro-
jekter. Disse vil indgad i denne korte opsumme-
ring af status for skolen.

Faelles visioner og god dialog

Deltagernes dialog pa rundbordsmgderne har
vaeret praeget af viden og erfaringer, der giver
udtryk for en stor opbakning og vilje til, at ele-
ver skal laere, skabe og bruge en bred vifte af
digitale teknologier ud fra bade en nytte- og
ngdvendighedsoptik.

En seerlig optik har faget teknologiforstaelse,
hvor ca. tre gange s& mange skoler, som forsg-
get tillader, har vist stor interesse. Rundbords-
mgderne har dog ikke haft et specielt fokus pa
dette nye fag.

Lzaerernes parathed og kompetencer

Mange skoler arbejder med at integrere digitale
teknologier i undervisningen, hvilket vi ser som
en positiv udvikling, nar det gar hand i hand
med kvalificerede didaktiske overvejelser. Med
rundbordsmgderne som inputgivere ser vi ten-
denser, der viser, at der er en del laerere, der
arbejder professionelt med at bruge digitale
teknologier i undervisningen, ligesom der er en
staerkt voksende gruppe af laerere, der har inte-
greret flere digitale muligheder i deres alminde-
lige undervisning. Udviklingen sker dog fortsat
primaert gennem frontlgbere pa skolerne uden
at veere forankret i en bred eksperimentel ud-
viklingskultur pa skolerne. Det har veeret tilfzel-
det gennem flere dekader, og resultatet er ofte,
at frontlgberne braender ud, og didaktisk ny-
taenkning i stor grad forbliver hos de f3.

Yderligere er det en udfordring, at de fleste
lzerere mangler efteruddannelse inden for it-
didaktik, teknologi, udvikling af undervisning
med digitale teknologier, og det geelder for
samtlige (fag)didaktiske parametre. Hertil kan
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tilfgjes, at det blev tematiseret, at der mangler
kompetente undervisere til at uddanne laererne.

Det har dog vaeret anfgrt, at givet de rette for-
udseaetninger og muligheder er der en parathed
hos laererne bredt set til savel at anvende de
digitale muligheder som at stille kollegiale krav
om denne anvendelse.

Infrastruktur og teknologiadgang pa skoler
P& rundbordsmgderne har vi belyst brug af lee-
ringsplatforme, som er obligatoriske for alle
kommuner at anskaffe, men dog med valgfrihed
i forhold til, hvordan man bruger den. Laerings-
platforme er udviklet til at understgtte laerere i
at planleegge, gennemfgre og evaluere under-
visning med laeringsmal, hvilket bl.a. giver mu-
ligheder for at bruge "learning analytics” som
redskab for understgttelse af den enkelte elevs
faglige progression.

Ifglge rundbordsmgderne er der blandede erfa-
ringer med nytaenkning af undervisningen og
inddragelse af digitale leeringsressourcer. Nye
virksomheder tilbyder Igsninger, men har sveert
ved at komme ind p& de kommunale skoleind-
kgbsmarkeder. Der er ofte ikke mulighed for
den ngdvendige dialog mellem skoler, kommu-
ner og laeringsressourceudbydere.

Muligheden for at udnytte platformenes potenti-
aler er afhangig af de tekniske og praktiske
forhold pa den enkelte skole, og her er der sket
et stort Igft i den grundlaeggende infrastruktur
med iseer bred og god adgang til internettet og
grundlzeggende computerkraft. Men det er fort-
sat en udfordring, at ikke alle lzerere har til-
straekkelige forudsaetninger for at udnytte plat-
formenes potentiale til bl.a. at understgtte den
enkelte elevs laering og til at udnytte de poten-
tialer, der ligger i kollegialt samarbejde og su-
pervision.

Digitale lzeringsteknologier og anvendelse
Fokus pa rundbordsmgderne har ogsa veeret
potentialer for at lzere via digitale leeringstekno-
logier i bredeste betydning (jf. figuren pa siden
7.

Samtidig er det pa mgderne blevet tematiseret,
at der ikke altid er den ngdvendige didaktiske
og teknologiske kvalitet i laeringsteknologierne.
Der er saledes behov for fortsat at udvikle digi-
tale laeringsteknologier i bredeste forstand, for
at de fremlagte visioner (jf. side 5 og 6) kan
realiseres. Denne udvikling bgr ogsa tage tyde-
ligt afsaet i bade teknologisk og paedago-
gisk/didaktisk forskning for at skabe ny viden



og om muligt stgrre evidens om lzeringsudbytte
og -kvalitet.

Personalisering

Mulighederne for at samle data om den enkelte
elevs aktiviteter i forbindelse med fx Igsning af
opgaver i faglige programmer er til stede. De
digitale lzereteknologier har potentiale til at give
gget indsigt i den enkelte elevs faglige progres-
sion. Mulighederne for systematisk at indhente
ny viden om, hvordan den enkelte elev lzerer
sig det, der er intentionen, ser vi som et poten-
tiale, der p.t. ikke udnyttes i tilstraekkelig grad,
set i et fagdidaktisk perspektiv.

Desuden kan lzererens viden om elevens faglige
progression bidrage med et endnu bredere bil-
lede af elevens kompetenceniveau og faglige
progression, og her har Al et potentiale. Ved
bedre at forene AI med HI (human intelligence)
skaber vi nye muligheder for at udnytte begge
ressourcer bedst muligt i klasselokalet.

Mangel pad undervisningsmateriale og vej-
ledning for laerere

Leererne efterlyser et bredere udbud af digitale
leeringsressourcer, og at der med disse fglger
forklarende vejledninger til b&de den tekniske
og den didaktiske del.

Behov for mere forskning og forsknings-
samarbejde

Der mangler til stadighed teknisk, padagogisk
og fagdidaktisk forskning om digitale laerings-
teknologier. Der efterlyses dokumentation for
og forskningsbaseret viden om, og hvordan
digitale lzeringsteknologier har en positiv eller
negativ effekt i forhold til laering, undervisning,
motivation, undervisningsmateriale m.m.

Desuden mangler der kvantitativ forskning om
og evidens for, hvordan digitale laeringsteknolo-
gier virker, hvorfor og hvordan de bruges. Der
er yderligere behov for en kombination af kvan-
titativ og kvalitativ forskning for at fa en dybere
indsigt i det kompleks af parametre, der indgar
i ethvert undervisnings- og laeringsmiljg.

Rundbordsmgderne bidrog til at stille skarpt pa
behovet for opbygning af tveerfaglige vidensmil-
joer og samarbejde, som bade inkluderer pae-
dagogiske/didaktiske og tekniske miljger, samt
miljger inden for hjerneforskning, neuroscience
og etik.

Marked

Markedet er bygget op af store virksomheder
som fx Clio Online, Gyldendal og Alinea. Derud-
over er der en raekke sma virksomheder, der
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udvikler gode Igsninger. Industrivirksomheder-
ne pd markedet betegnes ofte som "EdTech”
(Education Technology).

Markedet for digitale leeringsteknologier har
veeret subsidieret af den danske stat, og nu skal
virksomhederne eksistere pa markedsvilkar. Det
bliver speendende at fglge udviklingen, da det er
relevant at fortsat have digitale laeringsteknolo-
gier, som er funderet i danske traditioner, kul-
tur og sprog.

Skolerne har sveert ved at fa overblik over de
tekniske muligheder og laeringsteknologier pa
markedet og isaer, hvordan de sorterer og veel-
ger mellem dem. Alle leverandgrer skal dog
synligggre deres produkter pa Materialeplatfor-
men:
https://materialeplatform.emu.dk/materialer/.

I en undersggelse om it i skolen (2014-2018)
oplevede 86 pct. af skolelederne, at der de se-
neste fem &r var sket en positiv udvikling i kva-
liteten af digitale laeringsteknologier, mens 83
pct. oplevede en positiv udvikling i udbuddet.
En anden barriere er den stigende centralisering
af indkgb, hvilket betyder, at den enkelte skole
ikke selv kan beslutte, hvilke lzeringsressourcer
der skal indkgbes. Det viser sig nemlig, at an-
vendelsen formindskes, nar materialer er ind-
k@bt centralt. Leererne foretraekker at kgbe selv,
fordi de har metodefrihed.

Organisatoriske udfordringer

Centralisering er en barriere, der blev diskuteret
pa rundbordsmgderne. Det organisatoriske
overblik fra den enkelte skole, kommune og
region til nationalt niveau opleves som sveert at
finde. Dette ggr sig ogsd gaeldende med hensyn
til de konkrete beslutningsprocesser, nar det
handler om implementering af de digitale lae-
ringsredskaber. Beslutningsprocesser opfattes
som komplekse, uigennemskuelige og til tider
tilfaeldige.

Et konkret tiltag kunne vaere at opkvalificere
skoleledernes viden for at kunne lede forandrin-
gen mod fremtidens digitale skole.

Politikere og visionerne

Rundbordsmgderne bgd pa dialog om temaet
politikere og deres formaen, hvad angar visio-
ner om skolen, deres niveau for "didaktisk og
teknologisk fantasi”. Dialogen handlede om den
politiske scene, hvor fokus ofte er pa laereres
arbejdstid, dagens laengde, karakterer m.m. Vi
savner en frugtbar dialog med politikerne om
fremtidens samfund, og hvilke kompetencer det
vil kraeve af fremtidens borgere.


https://materialeplatform.emu.dk/materialer/
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De vigtigste opmarksomhedspunkter

I det folgende stiller vi skarpt pa, hvilke opmaerksomhedspunkter Danmark skal arbejde videre
med, for at den danske skole kan bevaege sig fra status til visionerne. Vi anbefaler, at vi arbejder
videre med fglgende:

Efteruddannelse af leerere

Vi anbefaler, at vi i Danmark inden 2025 efteruddanner alle laerere i brug af digitale leeringstek-
nologier.

Der er ogsa brug for at styrke laereruddannelsen, sa vi sikrer en professionsfaglig uddannelse,
der kan sikre fgdekzeden af kompetente laerere.

Vi anbefaler, at vi identificerer modeller for, hvordan grundskolen kan samarbejde med ingeni-
grer og forskere fra bade industrien og vidensinstitutioner om digitale teknologier. Vi ser et
potentiale i, at virksomheder samarbejder med skolerne om ny, spaendende undervisning og
lering.

Inspiration og udvikling

Vi har i denne proces mgdt spaendende danske skoler og lzerere, der malrettet og med stort
engagement er med til at udvikle teknologimindede, kreative bgrn og unge.

Der er brug for at udvikle virkemidler, der understgtter lzereres og ledelsers mulighed for at
udleve og udbrede innovative praksisser og nyteenkning.

Digital dannelse

Der er brug for gget opmaerksomhed pa lighed i udviklingen af digital dannelse. Vi kan konstate-
re, at maden, hvorpa man i samfundet forholder sig til brug af teknologi, er meget forskellig,
hvis man ser pa kgn, baggrund, foraeldres kendskab til teknologi, interesse m.m. Bgrn er for-
skellige, og forskellige typer software og digitale teknologier appellerer forskelligt til dem.

Vi anbefaler, at skolen og hjemmet skal samarbejde om brug af digitale teknologier for at sikre
lighed pa forskellige niveauer.

Forskning

Forskningen giver i dag ikke et konsistent og preecist billede af muligheder og problemer i digita-
liseringen af skolen.

Der er brug for tvaerfaglig dialog imellem forskellige forskningstraditioner for at prgve at imgde-
gd dette.

Det bgr veere et vigtigt mal, at kvalitativ og kvantitativ forskning beriger og supplerer hinanden i
en stadig iterativ proces.
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Datas muligheder

Der er kontroverser i samfundet om databrug, der ggr det vanskeligt for forskning og offentlige
aktgrer at bruge data positivt. Der er brug for at finde ud af, hvordan vi kan bruge data pa
tveers.

En udfordring er, at der er mange dilemmaer i relation til data, bgrn og elever. Vi mener, at
der er brug for et etisk kodeks og for retningslinjer, sd vi kan bruge data positivt til at hjselpe
elever, og sa data kan veere et konstruktivt redskab for lzerere.

Vi henleder ogsd opmaerksomheden p3, at der er brug for en aben og etisk dialog med
udgangspunkt i, hvad data kan veere en hjzlp til.

Fortsaet dialogen

Vi ser det som vigtigt, at der er et forum til at taenke visionaert pa tvaers af de mange aktgrer i
skolesektoren. Det har i denne proces veaeret meget givtigt at give plads til visionaer og fokuseret
dialog.

Vi anbefaler, at dialogen fortsaetter pd tvaers, og at der afholdes en arlig dialogkonference om
visioner, muligheder og lgsninger.

Fokus pd marked og tilgeengelighed af teknologi

EdTech-markedet er som naevnt overgaet til at blive et frit marked. Vi mener, at vi skal holde
fokus pa EdTech som netop et frit marked, som ligesom andre brancher skal have gode ramme-
betingelser og muligheder. Vi skal fglge godt med, s& vi sikrer, at branchen fortsat er levedygtig
0g innovativ.

Vi anbefaler, at alle aktgrer i systemet (erhvervsliv, politikere, uddannelse, EdTech Danmark)
fglger udviklingen ngje, efter at subsidieringen er stoppet.

Danmark er i en overgangsfase, hvor biblioteker og forlag ikke er de eneste, der tilbyder lere-
midler, og bgrn sgger ofte naturligt information online. Ligeledes er der mange muligheder i
digitale lzeringsteknologier. Det er vigtigt, at vi far styrket tilgeengeligheden af digitale lzerings-
teknologier. Det har vi endnu ikke et system for i Danmark.

Det vigtige i et sddant system er, at skolerne har nem adgang til det, og at virksomhederne
samtidig kan leve af det.

I tillaeg til ovenstdende har vi en udfordring, som handler om, at der er vigtigt, at der inden for
dansk historie, dansk sprog, mm. fortsat udvikles digitale lseringsteknologier. Safremt det ikke
udvikles, kan en konsekvens vare, at der inden for danske, digitale leeringsteknologier ikke er
laeringsteknologier med et dansk islzet til stede. Hvis man fx vil bruge virtual reality til at opdage
og leere om historie, er der kun udenlandske alternativer. Det er meget omkostningsfuldt for
danske virksomheder (uden subsidiering) at udvikle disse typer teknologier, og som samtidig
kun vil vaere til et mindre (dansk/nordisk) marked. Det er der brug for en Igsning pa.
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Laeringer fra udvalgte rundbordsmgde-deltagere

Christina Skovgaard Petersen
It-ansvarlig, Adalsskolen, Ringsted Kommune

“Fremtidens digitale skole er i konstant forandring og er en kompleks stgrrelse.
Ikke desto mindre er det et ultravaesentligt aspekt, ikke mindst it-didaktisk og
teknologisk, i understgottelse af alle aspekter i uddannelsesforigbet.

Det er utroligt, at tveerg8ende dialogmgder som disse ikke finder sted oftere, vi kan
laere en masse af hinanden. Efter 17 8r med it og skole som fokus er det forste
gang, jeg har veeret en del af en s§ tvaergdende dialog. P4 godt og ondt ser det dog
ud til, at der er ufattelig mange ligheder og et udbredt faelles onske om forandring.
Starste bekymring er, at teknologien fortsat ikke er en naturlig del af skolens hver-
dag med elever som digitale producenter, og at den ikke anvendes af alle leerere og
paedagoger til at understotte den enkelte elevs laering. Desuden er pointen om,
hvordan vi i praksis f8r eendret skolen, fortsat vaesentlig. Praksisnaer kompetence-
uavikling er en nodvendighed, s& vi ikke kun n8r niveauet med frontlgbere, vej-
ledere, forvaltning og ledelse. Fleksible rammer og kompetente medarbejdere med
tid til opgaven er efter min opfattelse en af ngglerne til denne udvikling. Samtidig
tror jeg, at teettere kobling mellem skoleledelse og it-medarbejdere er afgarende
for at lose opgaven med forandringsledelse p§ it-omrddet.”

Finn Togo
Kontorchef, Kontoret for Paedagogisk IT, Styrelsen for IT og Laering

“"Spaendvidden i denne gruppe vidner om, at der er en meget bred interesse i at
udnytte de mange muligheder, som den rigtige anvendelse af teknologi giver for at
udvikle grundskolen. Alle vinkler er blevet taget alvorligt og droftet i en positiv 8nd.
Mere af den slags netvaerksarbejde, tak!”

Helle Mathiasen
Professor, Institut for Naturfagenes Didaktik, KU

"Vores rundbordssamtaler i ATV-regi har vist, at der langt hen ad vejen er en enig-
hed blandt den brede vifte af inviterede aktorer om, at det er et komplekst felt, og
at feltet mé tilgds med ydmyghed. Samtidig er det min opfattelse, at de fleste del-
tagere i rundbordssamtalerne har fokus p8, at den naere og konkrete undervis-
ningskontekst p8§ den enkelte skole m§ vaere omdrejningspunktet. Praemisserne og
den aktuelle rammeseaetning for nytaenkning i forhold til udviklingspotentialer hand-
ler om bl.a. det politiske systems rammeseaetning, hvilket ikke kan undervurderes
set i relation til mulighederne for didaktisk nytaenkende perspektiver.”
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Helle Rootzen
Professor, Learnt, DTU Compute

“Jeg synes, at det var fantastisk at opleve kreativiteten og de mange ideer, der ud-
sprang fra gruppen. Selvfglgelig har vi valgt rundbordsdeltagerne ud fra deres en-

gagement i udvikling af fremtidens skole, men det var alligevel opmuntrende at se
den store enighed og vilje til samarbejde.”

Lis Zacho
Skolelaerer, Lindevangsskolen Frederiksberg

“"Det har vaeret en god oplevelse at deltage i rundbordssamtalerne hos ATV. Jeg har
vaeret meget optaget af at f§ leererne efter- og videreuddannet i it og teknologi i
skolen, men mit fokus er efter rundbordssamtalerne forskudt hen mod vigtigheden
af vidensdeling og udvikling internt p§ skolerne. Det er ikke tilstreekkeligt, at der er
nogle f& leerere, der tegner en hel skole, ndr vi taler om niveauet for brug af tekno-
logi i undervisningen. Det er ngdvendigt at inddrage mange flere laerere p8 den en-
kelte skole, s§ it og teknologi bliver en del af skolens leeringskultur, veerdisaet og
dagligdag. En skole er forst digital, n8r den helt almindelige lzerer anvender it be-
vidst i egen undervisning til at understotte elevernes leering.

Rundbordsmaderne har ogs§ givet mig en indsigt i interessenter uden for skolen og
deres tilgang til skolen, men ogsa gjort det tydelig, at folkeskolen er en del af en
fodekaede i en uddannelsessammenhaeng og en aftager ift. forlag og kursusudbyde-
re. Mange har en hensigt og en mening med folkeskolen.

Det er ogs8 blevet mere tydeligt for mig, at det er en udfordring at efteruddanne
leererne. Det er voldsomt dyrt, og de institutioner, der traditionelt efteruddanner
leerere, er ikke i stand til at lgfte opgaven alene. Det er absolut nadvendigt med et
langt bredere samarbejde og en meget stgrre differentiering af leerere, ndr det
handler om efteruddannelse. Hvis man ikke taenker nyt og anderledes og f8r de
best8ende strukturer i skolerne til at blive en naturlig del af laerernes opgradering,
skaber vi blot A- og B-skoler.

Elsebeth Haug gjorde mig nysgerrig pd de ubrugte muligheder for brug af data i
skolen. Hvis vi brugte data mere aktivt p§ skolerne, ville man kunne traeffe bedre
og mere nuancerede beslutninger. Man kunne anvende midlerne mere mélrettet,
og man ville kunne argumentere bedre for valgene med udgangspunkt i data i ste-
det for 'vi plejer’. Data vil kunne skabe konstruktive, bevidste forandringer i sko-
len.”
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Mathias Lund Schjgtz
Co-founder og Board Member, EdTech Danmark

“Det har veeret positivt at medvirke i arbejdet pd rundbordsmaderne og til at ud-
brede forstdelsen for leeringsteknologiens rolle i fremtidens folkeskole. Jeg har saer-
ligt bidt maerke i, hvor engagerede leerere og ledere, der findes i den danske folke-
skole. I forhold til at komme videre med arbejdet str det for mig klart, at det er
vigtigt, at vi ikke forveksler investering (i ny teknologi) med implementering. Derfor
skal der mere fokus p8, hvordan vi p§ en fleksibel m8de kan efteruddanne lzerere
og gore det med udgangspunkt i deres kernefaglighed, som er planleegning, gen-
nemfgrelse og evaluering af undervisning. Det er vigtigt, at vi ikke skyller barnet ud
med badevandet og tror, at vi skal starte forfra. Teknologi rummer spaendende mu-
ligheder, men kun hvis undervisningen styrkes af at bruge teknologien. Med det
mener jeg, at der skal tages udgangspunkt i den hverdag, der er p§ skolen. Ved at
dele opgaven op i overkommelige skridt sikrer vi, at det ikke bliver alt for overveael-
dende. Min pointe er, at hvis man forandrer sig for hurtigt, er der en risiko for, at
man overhovedet ikke forandrer sig. Jeg var overrasket over, hvor vanskeligt det
faktisk var at opnd konsensus om, hvad vi mener med begreber som 'teknologi’,
'digitalisering' og ikke mindst 'digitale kompetencer'. Jeg h8ber derfor, at vi kan
fortsaette arbejdet og dialogen p8 tveers. Hvis vi kan harmonisere sprogbrugen p§
dette felt og skabe mere gnidningsfrit samarbejde mellem skoler, leverandgrer af
teknologi og losninger samt forskningen pd omrédet, tror jeg, at den danske folke-
skole kommer til at st§ steerkt i rene fremover.”

Malte von Sehested
It-didaktisk konsulent, Future Classroom Lab, CFU

”"Selvom der var mange af deltagerne rundt om bordet, man allerede kendte — om
ikke andet s§ af navn - har det vaeret en utroligt forskelligartet gruppe, og det har
givet en masse nye perspektiver at deltage i diskussionerne med folk fra forskellige
positioner i forhold til grundskolen, og opleeg fra bdde danske og udenlandske prak-
tikere, forskere og embedsfolk har i den grad givet stof til gode meningsudvekslin-
ger.

Det er 0ogs8 blevet tydeliggjort, at der er behov for at sikre en langt bredere og
praksisnaer kompetenceudvikling - b8de for at sikre, at eleverne ikke deltager i et
lotteri om at komme p§ en skole, der er i stand til at leere dem teknologiforstdelse,
og at leerere, ledere og forvaltninger selv opbygger en teknologiforstdelse, s§ de
kan veelge til og fra.

Selvom det er et stort og vigtigt skridt med forsegsfaget i teknologiforstdelse, er
der brug for, at tingene ikke g8r i st de naeste tre 8r, mens faget udvikles og af-
proves, og der er brug for, at de mange forskellige aktorer mgdes og udveksler
synspunkter og viden.”
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Maria Orskov Akselvoll
Ph.d., skoleforsker og -konsulent, tilknyttet Aula-projektet

"Det mest inspirerende mgde var for mig det, hvor vi skulle formulere og diskutere
fremtidsvisioner og tillade os selv at bryde lidt med alle de rammer og traditioner,
som normalt former, hvad vi kan se og teenke som godt og muligt. At vi skulle fo-
restille os, at fremtidens skole kan se helt anderledes ud og maske ogsa skal se
helt anderledes ud i takt med de andringer, der er sket og sker i samfundet. Det
var superspandende sammen at taenke ud af boksen og at hgre de forskellige
fremtidsbud, som - pa tveers af den forskelligartede gruppe - vidnede om staerke
og feelles grundvaerdier om at skabe den bedst mulige skole for alle elever i fremti-
den, og finde mader at udnytte de mange digitale muligheder bedre pa, uden at det
betyder, at al undervisning bare skal digitaliseres derudad. For det er jo netop,
hvad der ogs§ er udfordringen, nar vi digitaliserer: at forsta, hvornar de digitale
muligheder understgtter skolens kerneopgave og elevernes leering, og hvornar de
ikke ggr.”

Maria Damlund Larsen
Skolelaerer, Hornbaek Skole

”I forbindelse med mit job som leerer er jeg saerligt optaget af at skabe spaendende
og vedkommende undervisning, som eleverne kan se relevansen af, hvilket den nye
faglighed teknologiforstdelse’ i haj grad muligger. Hensigten med teknologiforstdel-
se er, at eleverne f&r mulighed for selv at skabe og analysere teknologi og dermed
aktivt tage stilling til den givne teknologi. Faget er i min optik et oplagt bindeled
mellem folkeskolens faglighed og den virkelige verden, hvor eleverne eksempelvis
arbejder med app-produktion i forbindelse med temaet beeredygtighed eller med
simuleringer af diverse naturfagsfeenomener og dermed designer relevante digitale
produkter, som giver mening b8de i og uden for skolen. Med andre ord er teknolo-
giforst8else i min verden et must for at kunne agere i et demokratisk samfund,
hvor digitale teknologier far stgrre og starre indflydelse p§ det enkelte individs go-
ren og laden. En af de stgrre ahaoplevelser for mit vedkommende har bl.a. vaeret
status for teknologiforst8elsesfagligheden i folkeskolen. Nogle skoler karer allerede
derudad og har fuld gang i denne faglighed, hvor andre desveerre ikke er kommet i
gang endnu, og et 'skraekscenarie’ kan i denne forbindelse veere et A- og B-hold,
hvor nogle skoler aldrig rigtig kommer i gang, farend fagligheden bliver obligatorisk
- og er det s8 for sent? I Danmark er vi allerede bagud i forhold til andre lande s§-
som USA og England, og jeg er bange for, at vi ikke har tid den tredrige forsogs-
ordning. Min klare anbefaling er at gore fagligheden obligatorisk bdde som fag og i
fagene for hermed b8de at kunne narde ren design- og informatikfaglighed i faget
og i de resterende fag for at gore fagligheden til allemandseje og vise eleverne, at
denne faglighed er relevant, uanset om man er optaget af humanistiske, naturvi-
denskabelige eller kreative fag. P.t. foler laererstaben sig ikke klaedt pd til denne
teknologiforst8elsesopgave, hvilket er forstdeligt, og derfor er man nadt til at se i
agjnene, at det kommer til at koste i forhold til ordentlig opkvalificering p8 linjefags-
niveau, for vi har ikke réd til discountversionen pé§ sigt.”
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Mikael Pedersen
Forlagschef, Gyldendal

“Fagligt og didaktisk er der rigtig mange muligheder i det digitale, men det er ikke
nogen let opgave at f§ det digitale bragt i spil p& en m8de, som giver mening og
kommer alle elever til gavn. Som laeremiddelproducent er det vores primaere fokus, at
den nye teknologi matcher den virkelighed, den skal bruges i. P§ den baggrund har
det vaeret inspirerende at deltage i disse rundbordsmgder med en bredere skare af
interessenter, end vi mader til daglig, og med et faelles gnske om en tvaergdende dia-
log.”

Oscar Sommer Jonsson
Naestformand, Danske skoleelever

“Fgrst og fremmest har det vaeret nogle seerdeles spaendende mgder, med mange fede
indspark, lige fra udenlandske eksperter, til lokale ildsjeele herhjemme fra. Seerligt det
her med at se skolen som en helhed, bestdende af en masse delelementer, som David
Williamson saerligt kom ind p8, det har i hvert fald i nogen grad aendret min opfattelse

af vaesentligheden af at implementeringen af digitale laeringsmidler mv. bliver en ved-

varende succes.

Jeg glaeder mig til at se p§ skolen om 20 &r, vil et virtual internship nogensinde kunne

erstatte et “godt gammeldags pensum” og vil forholdet mellem lzerer og elev blive me-
re automatiseret i forbindelse med robotter mv.”
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